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Zasady:

1.

Kazde dziecko lub grupa otrzymuje po jednej planszy o wymiarach: 3x4
(wersja tatwiejsza) lub 3x5 (wersja trudniejsza) oraz zestaw zetondw (tak
zeby starczyto ich do zakrycia wszystkich pol na planszy);

Nastepnie nauczycielka losuje jedng z tabliczek. Podnosi jg do gory i
pokazuje dzieciom. Mozna dodatkowo powiedzie¢ co znajduje sie na
obrazku;

Dzieci szukajg na planszy wylosowanego przez nauczycielke obrazka i
zakrywajg go zetonem (na planszy);

Dziecko/ grupa ktéra jako pierwsza zakryje zetonami caty rzagd poziomy
lub pionowy na swojej planszy, krzyczy BINGO i wygrywa. Mozna dalej
kontynuowac gre, az wszystkie osoby/grupy zakryjg swoj jeden z rzedéw
na planszy;

Mozna tez umoéwic sie, ze wygrywa dopiero osoba/ grupa, ktéra jako
pierwsza zakryje zetonami catg plansze.
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