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1. Opowiedz, co przedstawia mapa.
2. Jak nazywa sie kraj, w ktérym mieszkasz?
3. Napisz po $ladzie zdanie.

-@ Mieszkam w Polsce



4. W ktora czesc¢ kraju twoim zdaniem warto sie wybrac i jak mozna tam spedzi¢ czas.
5. Jak wyglada godto Polski? Jak wyglada flaga Polski?




1. Pokoloruj w kazdym rzedzie kwadracik z literg, ktérg wskazuje cyfra. Licz kwadraciki

od lewej strony. Postaraj sie odczyta¢ wyraz z pokolorowanych liter.

A

N

P
J
M

M =P E R
> |0 2| YR

Z
O
C
M
S
K

X 1 H|wvn |m| O

= | O | = || ™|

Z | N | R

T
K
S
O
U
E

o | S | m Q|

2. Pokoloruj godto Polski.

-@ Mieszkam w Polsce




3. Postuchaj legendy o zatozeniu panstwa polskiego. Opowiedz, co przedstawione jest
na obrazkach. Dlaczego w godle Polski jest orzet?




stroj towicki

2. Rysuj wzory po $ladzie roznymi kolorami kredek.
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-@ Mieszkam w Polsce



stroj krakowski

3. lle jest goralskich kapeluszy? lle jest krakowskich czapek? Czego jest wiecej?
Otocz dwoma petlami kapelusze i czapki.




To jest stacja metra. To jest most.

To sg mury To jest Centrum
Starego Miasta. Nauki Kopernik.
To jest Stadion Narodowy.

- Mieszkam w Polsce



BILET NA STADION NARODOWY

WAL LD

——
—_—
——
E———
————
="
]
—
]
————

To jest zamek.

3. Narysuj w oknach tramwaju o$miu pasazeréw. Jaki numer ma linia tramwajowa?




- Mieszkam w Polsce

1. Napisz po $ladzie wzory, a potem cyfry.

2. Dorysuj tyle kwiatow do wiankdéw, aby w kazdym
byto wplecionych 9 kwiatow. lle kwiatow
brakowato w kazdym wianku?

[tu dwa wianki, na
kazdym kolejno: 5, 6
kwiatéw i puste miejsce
na dorysowanie Julia
Burkacka]



3. Pokoloruj wzor na fartuszku. Ten element, ktéry sktada sie z dziewieciu kwadratéw
pokoloruj na zielono, a pozostate na zé6tto.

4. Pokoloruj dziewiaty dzbanek z kolei. Zacznij liczy¢ od prawej strony.
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1. Nalep szklanki z mlekiem przy produktach, ktére zostaty z niego zrobione.

2. lle jajek wiozy razem do koszyka Trampolinek? Przeczytaj tekst, ktory mowi
Trampolinek i dziatanie pod rysunkiem.

' 3+2=5 |




3. Przyjrzyj sie obrazkom. Nalep znak + i znak = w odpowiednich miejscach.
Opowiedz, dlaczego tak przykleites znaki.

2 1 3

4. Nalep te cyfry, ktore oznaczaja liczbe zwierzat. Przeczytaj dziatania.
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1. Policz, ile kazdego rodzaju zwierzat jest na duzej ilustracji. Narysuj w ramkach
tyle kropek, ile jest zwierzat. Ktorych zwierzat jest 9?



2. Pokoloruj zastony w oknie domu. Wzory na zastonach w oknie po lewej
i po prawej stronie powinny wyglada¢ tak samo. Nazwij figury na zastonach.
Dokoncz kolorowa¢ dom.




krowa

2. Dokoncz pisac po $ladzie mata i wielka litere k.

| {

kK <




To na pewno
Karol.

Ta krowa
ma buty
Karola!

Tutaj jestem!

3. Wskaz miejsce litery k w nazwach zdje¢. Pokoloruj na niebiesko odpowiednie
kwadraty. Nalep podpisy do zdjec.




1. Opowiedz, jak powstaje midd.
Do czego mozna wykorzysta¢ miéd?



2. Napisz po $ladzie sylaby.

3. Potacz liniami kropki i nazwij powstaty obrazek. Pokoloruj go.




1. Olai Tomek robili prezenty dla mamy i taty.

Ola zrobita wyklejany obrazek.
Miata 7 motkdéw witdczki i zuzyta
5 do zrobienia obrazka. Skresl tyle
motkow wtdczki, ile zuzyta Ola.
Policz, ile jej zostato.

2. Policz, ile kurczat szto za kura.

Tomek zrobit ramke na zdjecie

z kamykow. Miat 9 kamykéw

i 6 wykorzystat do ozdobienia ramki.
Skresl tyle kamykow, ile zuzyt Tomek.
Policz, ile mu zostato.

Policz, ile kurczat jest teraz. Przeczytaj dziatanie i sprawdz,

ilu kurczat brakuje.

1 9-6=3 |

- Swieto mamy, $wieto taty



3. Nalep znaki matematyczne i cyfre w odpowiednich miejscach. Odczytaj dziatania.




1. Znajdz réznice na obrazkach. Powiedz, ktére przedmioty zmienity swoje miejsca.
Uzyj stow: za, przed, obok, pomiedzy. Zaznacz réznice na dolnym obrazku.

@ Swieto mamy, $wieto taty




2. Przyjrzyj sie obrazkom na poprzedniej stronie. Przeczytaj zdania. Sprawdz, czy s one

prawdziwe. Podkres| wyrazy tak lub nie.

Lampa stoi na stole.

Tata nalewa mleko.

Na stole jest miska z owocami.
Mama maluje owoce.

Kamil uktada domino.

tak
tak
tak
tak
tak

nie
nie
nie
nie

nie

3. Przeczytaj dziatania. Skresl rzodkiewki, klocki i pszczotki zgodnie z dziataniami.

7-3=4 |

9-2=7 |

8-3=5 |




robot

2. Dokoncz pisac po $ladzie mata i wielka litere r.
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- Swieto mamy, $wieto taty



- To ryba?

To robot?

Budujemy
robota.

3. Wskaz miejsce litery r w nazwach zdjeé. Pokoloruj na niebiesko odpowiednie

kwadraty. Nalep podpisy do zdjec.




1. Marek i Marta wybrali sie z rodzicami na wycieczke rowerowa.
Po wycieczce zrobili rysunki. Nalep podpisy pod rysunkami.

- Swieto mamy, $wieto taty



2. Napisz po $ladzie sylaby.

3. Dokoncz rysowac kota tak, aby wszystkie wygladaty jak pierwsze koto po lewej stronie.

4. Przeczytaj zdanie pod rysunkiem i dorysuj odpowiednie elementy. Pokoloruj rysunek.

Dom ma dwa okna i jeden komin.
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@ Swieto mamy, $wieto taty




2. Popatrz na cene, ktoéra jest przy kazdym obrazku. Potacz obrazki z odpowiednimi
monetami.

3. Przeczytaj dziatania. Skresl odpowiednig liczbe cytryn na kazdej tacy.

6-3=3 L -1=3




1. Nazwij zwierzeta, ktore widzisz na zdjeciach. Gdzie mozna je spotkac?
2. Jak myslisz, ktére z tych zwierzat jest najwieksze, a ktére najmniejsze?
3. Ktore z tych zwierzat sg ptakami i wykluwaja sie z jaj?

(@) v



4. Pokoloruj papuge tak, zeby wygladata podobnie jak ta, ktorg przedstawia zdjecie
na sasiedniej stronie. Dokoncz kolorowanie rysunku.




1. Przyjrzyj sie obrazkom. Zastandw sie, co sie wydarzyto najpierw, a co pdznie;j.
Nalep na obrazkach cyfry.




2. Napisz wyrazy po $ladzie. Nalep obrazki ze zwierzetami.

3. Narysuj w akwariach tyle rybek, zeby rysunki byty zgodne z dziataniami.




1. Narysuj lwa po $ladzie.
Zacznij od strzatki. Staraj sie
nie odrywac reki od kartki.

2. Narysuj kokardki na szyjach drugiej, piatej i siodmej zyrafy. Licz od lewej strony.
Pod najwyzsza i najnizsza zyrafa narysuj trawe.

(@) -



4. W kazdym rzedzie skresl zwierze, ktére nie pasuje do pozostatych.
Uzasadnij swdj wybor.




1. Napisz po $ladzie wzory i cyfry.
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2. Pokoloruj miseczke, w ktoérej jest 0 ziarenek.
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3. Na gatezi w zoo siedziaty dwie papugi. Jedna papuga schowata sie. Przekre$l jedna
papuge. lle teraz ptakéw zostato na gatezi? Druga papuga poleciata, zeby zjes¢
ziarenka. Przekres| drugg papuge. lle papug zostato na gatezi?

4. Nalep zwierzeta na wybiegach. Na kazdym z nich powinno by¢ tyle zwierzat,
ile wskazuja cyfry na tabliczkach.




1. Dokoncz rysowac ilustracje. Opowiedz, jak dawno temu ludzie mierzyli czas.
2. Dowiedz sie, jak nazywaija sie zegary, ktérymi mierzono czas.
3. Co jest potrzebne, by dato sie korzysta¢ z zegara stonecznego?

—(€)) oreoscia



4. Nalep na gmachu biura zegar. Sprébuj odczytaé, ktorg wskazuje godzine.
5. Jakie urzadzenia stosuje sie teraz do odmierzania czasu?
6. Po co ludzie mierza czas za pomocga zegaréw i kalendarzy?
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To pudto ze
skarbami.

goryl

2. Dokoncz pisac po $ladzie mata i wielka litere g.

Gaja Lf £\ / /

(@) ore oxcia




=) ( Tomatamalpka. » ] ( Tak, poznaj Gutka.

Mamy nowy
dla goryla.

3. Wskaz miejsce litery g w nazwach zdje¢. Pokoloruj na niebiesko odpowiednie
kwadraty w modelach wyrazéw. Nalep podpisy do zdjec.




1. Przyjrzyj sie obrazkom i powiedz, jakie prawa maja dzieci.

(@) orer oxcia



2. Pisz po $ladzie sylaby.

3. Na kazdym z telefonéw ma by¢ zapisany numer alarmowy. Nalep cyfry
na wyswietlaczach telefonéw.
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1. Narysuj trase zgodnie z podanymi strzatkami. Sprawdz, do czego dojdziesz.
Porozmawiaj z kolegami i kolezankami o zabawie w podchody. Wymyslcie swojg mape
do tej zabawy.

VD2V IMI VY
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(@) orer oxcia



2. Przeczytaj tekst pod ilustracja. Wskaz na niej Marka i Olka.

Obok domu Marka jest park. Marek ma rower

i Ay kask. Olek ma wrotki i 4 kask. Ewa buduje
maty domek. Taki domek dla krasnala. Pan Adam
to tata Marka. Zna nazwy motyli. Ten motyl

to rusatka. Mama Marka maluje ptot na 4.



1. Z ktorych kawatkow uszyto te serwety? Potacz liniami kawatki materiatu i serwety.
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2. Potacz w pary zegary, ktore pokazuja te sama godzine.

(@) orer oxcia



4. Nalep motyle zgodnie z zapisem matematycznym.




Hej, hej!
Mam termos.
Jest herbata.

hamak

2. Dokoncz pisac po $ladzie mata i wielka litere h.

| |
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Henryk dL ,

(@) svat ovacon



Do herbaty
mamy

Hura!

Hip, hip! Mamy
mity biwak.

3. Wskaz miejsce litery h w nazwach zdjeé. Pokoloruj na niebiesko odpowiednie
kwadraty w modelach wyrazéw. Nalep podpisy do zdjec.




1. Pokoloruj kwadraty wedtug kodu. Co przedstawia rysunek?

#; A2 A5, 12 | 3
B2, B3,
B4,B5, | A
C2, C3,
C4, C5 B

4 D3 E3 | C

E3

AF E2,E4

2. Napisz po $ladzie sylaby.

(@) svicovadon



3. Przeczytaj tekst pod ilustracja.

To sad mamy i taty Darka. Tata Darka ma dwa ule.
Obok uli jest agrest. Nad ulem lata motyl.

Romek ma aparat. Robi fotki do albumu.

Tata Darka ma mokre buty. Na trawie jest rosa.

@)



1. Napisz po $ladzie wzory i liczby.

10 7 K
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2. Dorysuj do kazdego kwiatka tyle ptatkow,
zeby kazdy miat ich 10.

(@) svicovadon






1. Opowiedz, jak dawniej ludzie wysytali do siebie wiadomosci, a jak robi sie to teraz.

- Swiat owadéw



I

2. Dziadek Huberta kolekcjonuje znaczki. Wktada je do klasera zgodnie z tematyka
rysunkow na znaczkach. Wedtug jakie zasady umiescit znaczki? Nalep je

na odpowiednich stronach klasera.




1. Ktore z tych chmur moga nas ostrzegac o tym, ze zbliza sie burza?
Narysuj znaczek v w kotku.

o O O O

2. Przyjrzyj sie znaczkom i powiedz, czego nie nalezy
robi¢ podczas burzy.

3. Opowiedz, jakiej pogody mozna spodziewac sie we wtorek i w sobote.

gQ

wtorek sobota

- Swiat owadéw



4. Przeczytaj tekst. Rysuj na mapie trase do skarbu.

Lato to dobra pora na wyprawy po skarb.

Jest on ukryty na wyspie. Obok drogi do skarbu
jest butelka z sokiem jagodowym. Dalej jest
mata skataigrube .Droga do skarbu biegnie
obok palmy. Na palmie jest do .Dwa kroki

po ktadce i jest skarb!
D)



1. Przyklej poziomki pod mrowiskiem, bociana po prawe;j stronie stogu siana,
maki po lewej stronie stogu siana, pszczote nad bocianem. Policz, ile jest owadow
na tej tace. Nazwij je.

- Uroki lata



2. Narysuj przy z6ttym ulu 3 pszczoty, a przy zielonym 2 pszczoty. Przy pozostatych
ulach narysuj tyle pszczét, aby razem byto ich 10.

3. Rozwiaz rebusy. Potacz liniami rebusy z ich rozwigzaniami.
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Czego dowiedzialy sie zywioty

Dzi$ o zywiotach basn opowiemy —
Wodzie, Powietrzu, Ogniu i Ziemi.
Kazde o sobie méwi, ze przeciez
jest najwazniejsze na caltym Swiecie.
Styszy to Stonce i podpowiada:

— W tej sytuacji przyda sie rada

od uczonego i specjalisty.

Podam wam adres! Napiszcie listy!

I mkna z listami zywiotéw stugi

przez Swiat szeroki — jedno za drugim.
Na przedzie kropla wody czysSciutka,

a za nig ptomyk i ziemi grudka.

Na koncu leci wesoty wietrzyk

i pogwizduje: wiem, kto jest lepszy!

— Stdj! — wota kropla. — Ja sie nie chwale,
ze Woda mnostwo posiada zalet.

Lodki przewozi, podlewa kwiaty,

na kapiel w rzece zaprasza latem.

I pi¢ pozwala... na przyktad... soki,

i nawet moze zrobi¢ obtoki!

A grudka ziemi, cho¢ taka mata,

ze ztoSci prawie sie rozsypata!

— Ziemia ma skarby! Dzieli sie z wami!
0d dawna wspdlnie na niej mieszkamy.
I nieustannie Ziemia sie trudzi,
karmigc rosliny, zwierzeta, ludzi.

Jakie zywioty poznaliscie z Trampolinkiem?

Do czego potrzebne jest powietrze? Co majg ze sobg wspdlnego wiatr i powietrze?
Dlaczego ogienn moze by¢ niebezpieczny?

Dlaczego ziemia jest potrzebna roslinom?

Czy moglibysmy zy¢ bez wody?

nhoONR

- Rozmowy zywiotéw



Wietrzyk zakrecit mtynka i Swiszczy:

— Tylko Powietrze jest wielkim mistrzem.
Tak, to jest prawda — nie zadna pycha,

bo dzieki niemu mozna oddychac.

I r6zne wiatry ma na rozkazy,

a ktory zywiot o tym nie marzy?

Wiec ptomyk z gniewu az zamigotat:

— Ogien cenniejszy bywa od ztota.
Przynosi $wiatto i ciepto w darze,

i jest w dodatku §wietnym... kucharzem.
I pieknie dla was iskrami btyska,

kiedy siedzicie wokot ogniska.

Tak obrazeni na siebie wszyscy
biegna co sity do specjalisty.

Wnet sg na miejscu. Stynny uczony
wymienia z nimi grzeczne uktony.
Otwiera listy... z uwagaq czyta:

— To najdziwniejsze ze wszystkich pytan!
Ziemia, Powietrze, Woda i Ogien

sq rownie wazne — potwierdzi¢ moge.
Szkoda, ze zadne z nich o tym nie wie,
jak wielkim darem s tez dla siebie.

Stuza mi zawsze i choc je cenie,

bywa, Ze niosg nam zagrozenie.

Wracaja zatem postancy w zgodzie,
szczebioczac sobie co$ o pogodzie.

6. Pokoloruj kamienie zgodnie z rytmem.




1. Opowiedz, co przedstawia ilustracja. Dokoncz kolorowac¢ domek.

2. Przeczytaj tekst. Potacz w pary przedmioty, ktore zabiera na wyprawe kazde dziecko.

- Uroki lata



To torba na wyprawy. Marek pakuje do torby
okulary i koto. Aldona wktada do torby mapy

i kompas. Olek pakuje do torby kanapki i butelki.
Franek ma wiosto i ponton. To daleka wyprawa?
To wyprawa do domku na



1. Przyjrzyj sie ilustracji i opowiedz, czego uzywano dawniej do pisania,
a czego uzywa sie obecnie.
2. Jak myslisz, dlaczego ludzie wymyslili pismo?

- Wakacje tuz-tuz



3. Dorysuj tyle otowkéw, zeby w kazdym kolejnym pojemniku byto ich o 2 wiecej.
Rysuj od lewej strony.




1. Rzucaj kostka i postaw pionek na planie szkoty w tych pomieszczeniach, przy ktérych
jest odpowiednia liczba oczek. Za kazdym razem, gdy odwiedzisz jakie$s pomieszczenie
wymien co najmniej jedna rzecz, ktérg mozna tam znalez¢.

-] C.)

- Wakacje tuz-tuz






1. Zaznacz trase na planszy w taki sposdb, jaki wskazujg strzatki. Po drodze zbierz rzeczy
do szkolnego pidrnika. Pierwszy krok i kierunek sg zaznaczone.

AMANMAD DYV IDIAVY DDV
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2. Przeczytaj tekst. Otocz petlami te rzeczy, ktére Dorota pakuje do plecaka.

Dorota pakuje plecak. To nowy plecak

do . Dorota ma , i kredki.
Ma kolorowy worek z butami. A i jest zguba!
Ulubiony  Doroty. Dorota wktada go

do placaka.



1. Postuchaj nazw miesiecy. Sprébuj je przeczytac. Napisz po $ladzie niektore z tych nazw.

Styczen

Wrzesien

- Wakacje tuz-tuz
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2. Z czym ci sie kojarzy kazdy miesigc? Uzupetnij rysunkami karty z kalendarza.

e e e e

Marzec

M

e e e e

Kwiecien
S
Grudzien
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2. Przyjrzyj sie ilustracji. Przeczyta zdania. Jesli opisuja ilustracje, zakre$l wyraz tak,

a jesli nie opisuje ilustracji zakres$l wyraz nie.

Mama Uli ma jasne wtosy.

Ptak lata nad ogrodem.
Tata reperuje rower.
Ula biega z latawcem.

Mama podlewa kaktusy.

tak
tak
tak
tak
tak

nie
nie
nie
nie

nie




1. Dokoncz rysowac obrazek tak, zeby przedstawiat to, co odbito sie w wodzie.

2. Przygotuj kronike wakacyjnych wypraw Trampolinka. Wytnij teksty z sasiedniej strony
i kazdy przyklej na osobnej kartce z bloku rysunkowego. Po przeczytaniu tekstow,
wykonaj do nich rysunki. Powstanie ksigzka o wyprawach Trampolinka.

- Wakacje tuz-tuz



Trampolinek spaceruje po
Las to dom sarny, sowy i lisa.

Trampolinek poznaje stary zamek.

Zamek ma 4 mury i

Trampolinek ma 8 plecak i wygodne buty.
Na hali spotyka owce.

Trampolinek buduje zamek z piasku.
Mewa lata nad falami.
Wielki statek wptywa do portu.
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